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Dnia 22 lipca 1930 roku zmarł w Warszawie jeden z czołowych 
przedstawicieli kompozycji polskiej ś. p. Karol Sypniewski, bodajże 
jedyny reprezentant kombinacyjnej szkoły, opartej jednak na dość da- 
leko posuniętej ekonomii. 

Urodził się w roku 1869 w Piotrowie (Wielkopolska), młodość spędzi 
zagranicą, kończąc szkołę średnią we Wrocławiu i politechnikę w Zurichu. 
Karjerę szachową rozpoczął wcześnie, już bowiem jako student zdobywa 
na turnieju w Zurichu w roku 1891 Il-gą nagrodę; stylem gry nie od- 
biegał od wzorów ówczesnych, grając ostre kombinacyjne partje- 

Ale nie gra, lecz kompozycja była dla niego dziedziną pracy, tutaj 
też wyrobił sobie znaczenie swojemi beżpretensjonalnemi zadaniami. 
Pierwsze prace publikował w Szwajcarji w latach 1895 i 1846. 

Po powrocie do kraju pracował przez dłuższy czas w konsulacie 
szwajcarskim i holenderskim, a od 1920 roku w Ministerstwie Spraw 
Zagranicznych. 

Š. p. Karol Sypniewski, jako kompozytor odznaczał się przede” 
wszystkiem pomysłowością. Każdą jego pracę można było określić 
jednem słowem: kombinacja. Z pośród niewielu jego prac, ułożył bo- 
wiem. wszystkiego okało 60 zadań, znajdują się-prawdziwe perły dow- 
cipu. Styl jego nie dopuszczał oczywiście czystych matów, nie to 
zresztą było celem Jego: kompozycji, cechowała jednak wszystkie jego 
prace niezwykła dbałość o ekonomję, czem poważnie różni się od 
większości kompozytorów tego typu. 

W konkursach zadaniowych udziału nie brał; większość prac po- 
jawiła się w angielskich czasopismach w „Chess Amateur" i „British 
Chess Magazine". Zainteresowanie jego kompozycją nie kończyło się 
tylko na układaniu zadań, był bowiem również sędzią konkursowym 
w rocznych turniejach Świata Szachowego, i tutaj był rzecznikiem za- 
dań kombinacyjnych. 

Ze śmiercią ś. p. Karola Sypniewskiego traci kompozycja polska 
nie tylko poważnego szachistę, ale i szlachetnego wartościowego 
człowieka. 

Cześć Jego pamięci! 


15 zadań $. p. Karola’ Sypniewskiego. 
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4. British Chess Mag. 1929. 5. Chess Amateur 1927. 6. Neue Zürcher Zeit. 1895. 
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10. Chess Amateur 1929. 11 British Chess Mag. 1918. 12. British Chess Mag. 1925 
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„13. British Chess Mag. 1905. 14. Szachista Polski 1920. 15. British Chess Magazin. 
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ROZWIĄZANIA. 


|. White to play o zgrabnej konstrukcji, w przedgrze linat na 
Sd m2 Gei mat. 1. Hg5! Sd m 2. Gei mat! Jeden mat zamienny. Na 
l. Sa2? tylko Sb3! na Hhlt tylko Sdf!! 


2. 1. Sf2! Świetny i niespodziewany wstęp, oddający królowi 
jedno pole, w grze trzy samozamknięcia, przyczem jedno niespodzie- 
wane na polu e2. Jedna z najlepszych dwuchodówek ś. p. Sypniew- 
skiego. 

3. Znowu white to play. Czarny hetman znajduje się w ognisku 
(Brennpunkt) atakuje równocześnie pola d5 i e2 Po dobrym pierw- 
szym ruchu czarny hetman otrzymuje drugie ognisko na e6, skąd broni 
znowu dwu.pól.d5, ei „1. Hf7! He6! 2. £Xe6 mat. Szach białemu kró- 
lowi na d5 jest technicznym dodatkiem. (e LA, 

4. Współczesna dwuchodówka, skonstruówana według ostatniej 
mody z przygotowanym matem po Sd8T 2. Wd8 mat. Dobry pierwszy 
ruch |. Weól zmienia cały mechanizm. ;zadaniowy, stwarza, bowiem 
grożbę Hd7 mat, oraz zamienia mat po Sd8] 2. eXd8S mat W pracy 
mamy jeszcze przesłonę Wd3. d € Kb 

5. Ciężko założony pomysł zamiaty mata po szachu "Wu 2. 
Hf4 mat. Wstęp. Gb!! oddaje jedno pole królowi, oraz zamięnia mata 
po Wfä+ 2 Sf4 mat Do ideowych gier należy zaliczyć samozamknięcie 
po HXd5, oraz GXb4. 

6. Jest to pierwsze publikowane zadanie zmarłego mistrza. 
Operuje jeszcze motywami  klasycznemi, stwarzając dwie czyste 


siatki matowe. |. Gh2! e5 2. Ggl! d2 3. f3 mat oraz d2 2 Dr Ke3 
5: Ce mat. 


: T e À " Awha atratasieża 

4. Lekka.i zgrabnie pomyślarta 'trzychodówka striitegięzna, o ca- 
łym sżeregu przesłon. Główną figurą jest tu biały król. |. Wd2! tempo 
Sb3:2.. Wb81! HXb8 3. Wg2 mat, Sc2 2. Weit, HXg2 3 Wb8 mat, 
GH 2. Wd7! w 3. H mat. Trzy ideowe warjanty z zamknięciem linii. 
Jest to jedna z lepszych kompozycji! ! 

„ 8. „Bardzo ciekawy pomysł idący już w kierunku rekordu. ideową 
figurą,jest tu piou: d2, ktory dostaje się na cały szereg pól. Fo świet- 
tnym Wśstępie |. Hd6, grozba Hd3 wytwarza się cały 'zespół ideowych 
gier np. Ge4 2, dät Kdl 3: dXe4 mat! bXc4 2. dät e Kd! 3, ,dXc4 mat! 
Geh 2. d4} Kdl 3. dc5i! e5 2. d4t Kd! 3. dXe5. Cztery ana- 
logiczne gry przedstawione są czysto z pełnem zrozumieniem zasad 
sztuki zadaniowej. 28 uns ror € roznic Uo afty wsiopetm „dy ZA 

De $ „ Tufaj idea żadania leży w Tóżnicy między wstępem. "a żłulhem 
rozwłązaniem. Wg74 |. f4! grozi 2. Wei po. GR wytwarza "się po- 
zyqja Bólzwiazania 2. Weit Strategiczny moment wyśtępuje w od- 
miafe Sd2 2. Sg8! m 3, Sh6 mat. 4 dia z — 

b Ip. L Wf5L.0 2. Sí4t, "KXe6 2, Wiot, Wstęp. praz rwdrjant po 
KX$6 stanowią .centralny punkt. zadanią, jednak. pion h5 zdradza po- 
myśł:autorski. przez co rozwiązanie jest ulatwjone. - - 

i Sza, En | o, RORI cja, t UNS 6, ei w, bp 

1]. Ciężko założona „pozycja z wielką, (ilością pionów, Pewną 
rekómpensątą jest tu jednolitość Białej: iv czarnej igry....1..Gd5 c6 2. 
Gf7, c5.3.: Ha8 mat,*c5 2..Ge6 Dep 3. Ha8 mat. Oba ruchy są wy- 


konane temi samemi figurami. 
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12. Bezwzględnie najlepsze zadanie Sypniewskiego, wzorowe tak 
pod względem pomysłu jak i wykonania. Dwa dobrze wypracowane 
warjanty i świetny wstęp to pierwszorzędne walory tej kompozycji. 

I. Halll grozi 2. SXa3 w 3. Hel+ A He3j, Wd4! 2. Sc34, 
Keät 3. Se4! KXe4 4 Hel mat! Wa7, d5 2. Hh8!, e5 3, Hhl+, Kd4 4. 


Hd5| Biały hetman zajmuje trzy narożne pola szachownicy. Dosko- 


nała praca! 


13. Bodaj ze najoryginalniejszy pomysł dwukrotnego zajęcia linji 
przez gońce. |. Gh3! a Gfl mat Gg2! 2.Ha8! i uwolniona wieża nie sza- 


chuje białego króla. 


l4 Lekka konstrukcja i dobry pomysł gry gońcowej. Gb2! Sab3 


2. Gall, Scb3 2. Gell Dowcipne! 


15. 1. b2—b3! Sb2 2. Hb4! Se 3. bXS. mat 565,63. 2. Fle3, 155 


2. bXa4. Dwie ciekawe gry. 


e km 


PARTJA Nr. 279 


Indyjska 
(grana na turnieju w Liege). 
Białe: Czarne: 
A. Nimcowicz. D. Przepiórka. 

l. Sgl—f3 Sg8—f6 

2 e2—e3 b7—b6 

3. d2—d4  Gc8—b7 

4. Gfl—d3 e7— e6 

51 0—0 — 


Posuniecia bialych tworza war- 
jant Collego, który obecnie jest 
bardzo modny. 

5), -— c7—c5 
D c2—c3 — 

Przepiórka w Hamburgu kilka- 
krotnie grywał 6. c2—c4 co je- 
dnak okazało się nie dosyć so- 
lidnem. 

6. — Sb8 - c6 
7. Sbl—d2 Gf8—e7 


idea systemu Collego polega 
na późniejszym przejściu do par- 
tji otwartej za pomocą e3 ed 
z interesującemi kombinacyjnemi 
możliwościami. Dlatego też kon- 
trakcja czarnych powinna na tem 
polegać, aby białym utrudnić 
wykonanie tego planu. Jeże- 
li białe naprz. zagrają obecnie 


8. e3 -e4, to nastąpi 8... cd 9. cd 


Sb4 10. Chi, Ga6 Il. Wel, Sd3 
i czarne mają pewnąrekompensatę. 
8. a2—a3 — 
Uniemozliwia w warjancie po- 
danym w poprzedniej uwadze Sb4. 
Wskutek tego grożba e3 ei stała 
się aktualną. 


8. - - d7—d5 
Jedna z możliwości osłabienia 
skutków ewentualnego e3 — e4. 


Posunięcie d7—d5 ma tę ujemną 
stronę, że przesłania przekątną 
gońca 


9. b2—b4 = 


Bardzo ciekawe przesunięcie, 
charakterystyczne dla oryginalne- 
go stylu gry Nimcowicza. 


Ch — c5Xb4 


Można było grać i c5—c4 lub na- 
wet0—-0. Czarnechciały,niesłusznie 
zresztą, odrazu sytuację wyjaśnić. 
Okazuje się jednak. że białe sto- 
ją lepiej. Skoczek d2 stoi korzy- 
stniej od skoczka c6 goniec d3 
agresywniej od gońca ei, a co 
najważniejsze piony ai i b4 wy- 
wierają słaby coprawda narazie 
nacisk na pozycję czarnych, ale 
bez odpowiedniego ekwiwalentu 
ze strony czarnych. 


l0  c3Xb4 0—0 
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Il. Gcl—b2 a7—a5 
12. b4—b5  Scó—a7 
Nacisk piona odrzucił skoczka 
daleko od gry! 


13. Hdl—bl — 
Aby nie dopuścić do Se4 
13: — Sf6—e4 


A jednak to posuniecie okazu- 
je sie mozliwem! Po 14. SXe4, de 
15. GXe4. GXe4 16. HXe4, na- 
stepi SXb5 i jeżeli 17. a4 to Bei 
18. Hd?. b5! 19. ab, Hb8 i czarne 
odzyskaja piona z lepsza partja, 
gdyz pion a jest b. grozny. 

14 a3—a4! Se4Xd2 
15 SSC — 

Białe mogły poświęcić gońca 
za trzy piony: 15. GXh71, Kbh8 
16. SXd2, gó 17. GXg6, fg 18. 
HXg6, ale to poświęcenie zarówno 
mnie jak i Nimcowiczowi wyda- 
walo sie niepoprawnem. 


ES — h7—h6 
l6. f2—f4  Sa7—c8 
17. Sd2—í3 ` Sc8—d6 
18. Sf3—e5 ES 


Grozi ulokowaniem skoczka 
na c6 poczem gra białych byłaby 
w wysokim stopniu skrępowana. 


18. — Wa8—c8 
19. Wfl—cl — 
an Kw 
£m BAD 
X Ai D 
12M | 
19, — Sd6—c4! 


To niespodziewane poświęce- 
nie piona jest jedynym sposobem 
uzyskania wyrównania. 

20. Se5Xc4 d5Xc4 
21. WelXc4 — 

Jeżeli 21. GXc4. to GXg2! 22. 

KXg2, WXc4 23. WXc4. Hdb5r. 


ZAJE WcBXc4! 
22. Gd3Xe4 . Hd8—.8 


Sens całej kombinacji. Opano- 
wanie przekątnej a8—hl przez 
czarne w zupełności kompensuje 
utratę piona 


23. Hbl—f1 W£f8—c8 

24. Wal—c| Ge7—b4 
Grozi Gd2 

25. Hfl-e2 Gb7 ed 

26. Gc4—d3 Wc8Xcl 

27. Gb2Xcl Ha8—d5 

28 Gd3—c4 -— 


Białe muszą sie bronić przed 
wtargnięciem hetmana. 
28. — Hd^5—í5 
29. Gc4—b3  Ge4—43 
30. He2- f3  Gd3—e4 
3l. Hf3 -h3 Hf5Xh3 
32. Mg2»3h9 = 
Przewaga piona jest obecnie 
właściwie fikcyjna, a czarne stoją 
lepiej. 


32, --— Kg8—f8 
33. Gcl—b2 Ge4—d5 
34. Gb3—c2 E - f5 
35. Kgl—f2  Kf8—e7 
36. h3—h4 h6 - h5 
37. Gc2—dl g7— gó 
38 Gdl—c2  Ke7—t7 
39. Kf2—fl | Gb4—e7 
40. Kfl—e2  GeT7Xh4 


4]. Gb2—a3 Gh4 ei 


PARTJA Nr. 280. 
Turniej w Sopotach 


Biale: Czarne: 
P. Frydman. P. S. Leonhardt. 
l. d2—d4 Sg8—f6 
2. Sgl— f3 b7—b6 
3. g2—g3 Gc8—b7 
4. Gfl—g2 chc) 

5. c2—c3 e7 - ef 
6. Gcl—g5 — 


B:aly korzysta ze sposobności 
zużytkowania gońca i wzmocnie- 
nia nacisku w centrum, choćby 
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za cenę „ofiary“ gońca za skocz- 
ka. Silnym atutem bedzie równiez 
niedogodna pozycja czarnego het- 


mana 6. -— h7—h6 
7. Gg5Xf6 Ha8Xf6 
6, S5l d2 Gf8—e7 
9. 0—0 0-0 
I. e2=-4 d/=d5 
Il. d4Xc5! b6Xc5 
12. Wfl—el Wf8 d8 


Słabe posuniecie dające biale- 
mu sposobność wykonaniadalekiej 
kombinacji, której rezultatem bę- 
dzie osiągnięcie dużej przewagi 
pozycji. 

13. Hdl—b3  Gb7—c6 
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14. Sf3—e5! Hf6Xe5 

15. e4Xd5 He5—c7 

16. d5Xc6 ` Sb8x«6 


Na 16 .. HXd2 nastąpi 17. Hb7! 
Gd8 18. Wd!! 


17. Sd2—c4 = 


Białe figury zajęły niezwykle 
silne pozycje. Czarny ma wielkie 
trudności z obroną pionów skrzy- 
dła damy. 


(ES — Wa8—b8 
18. Hb3—a4 Wb8—c8 
19. Gg2Xc6 Hc7Xc6 
20. Ha4Xa7 Ge7 - f6 


Biały zdobył piona, lecz za. 
grożona pozycja jego hetmana daje 
przeciwnikowi duże szanse. 

21, Wal—dl! Wd8Xdl 

Jeżeli 21. . Wa8 to 22. WXd8+ 
GxXd8 23. HXf71! 

22. WełXdl Wc8—a8 
23. Ha7— d7  Hc6—f3 


Najlepszem posunieciem bylo 
23. Ha4 24. Sbó! HXH 25 SXH 
WXa2 26 5Xf6t g7Xf6 27, Wd2 
i biały w końcówce ma wystar- 
czającą przewagę do wygranej 

24. Wdl -el Wa8—d8 
25 Sc4—e5  Hf3- h5 
26. g3—g4! Dh5Xg4T 


27. Se5Xg4  Wd8Xd7 
28  Sg4Xf6T g7Xf6 
29. b2—b4 -< — 
Dwa zlaczone piony wygrywaja 

79. — Wd7-42 
30. a2—a4 Wd2ł—a2 
3l a4—a5  Kg8—g7 
32. Wel—e4 f6— f5 
33. We4— c4 c5Xb4 
34. c3Xb4  Kg7—16 


35. X c4—ch i po kilku po- 
sunieciach czarny poddał sie. 


PARTJA Nr. 281 


Turniej narodów w Hamburgu 


1930 r. 
Białe: Czarne: 
F. D. Yates A. Baratz 
(Anglja) (Rumunja) 
Sycylijska. 

|.  e2—e4 eich 

2. Śgl-f3 Sb8—c6 

3.  d2—44 c5Xd4 

4. Sf3Xd4 Sg8— f6 

5. Sbl—c3 d7— d6 

6. Gfl—e2 Gc8—d7 

7. 0 0 ei ep 

8. Gcl—e3 Gł8—a7 

9. Sd4-b3 0—0 


0 ES Y " 


Jeżeli białe chciały grać Khl 
to Ge3 było zupełnie niepotrzebne 


10. — Hd8—c8! 
Przygotowuje Wd8 i wywiera 

nacisk na przekątną c8—h3 

INS f2—f4  Gd7—g4 

12. Ge2-f3 WI8—d8 

13. Hdl—e2  Gg4Xf3 

14. He2Xf3 | Hc8—g4 

15. Wal—dl — 


zo 


Jeżeli HU to He6 z podwójną 
grożbą SXe4 i Sg4. 
15. — Hg4Xt3 
16 g2Xf3 — 
jeżeli 16. W^Xf3 to nastąpi 
Sb4 17. Wd2, Sg4 18. Lei, 
Wdc8 19. Sd4, Wc4 20. a3 (b3, 


WecB) GxXd4 21. GxXd4 SXc2. 
16. — Gg7—h6 
17. Ge3—cl Wa8—c8 
18. Wfl—gl - 
Grozi f4—f5 
18. — Kg8 — f8 
19. a2—a3 — 


Azeby skoczek nie mógl sie 
dostać na b4. 
19. — Sf6—h5 
20. Sc3—e2  Sc6- b8 
Przeprowadza skoczka przez 
Stee c3. 
żale c2 -c3 Sb8—d7 
22. Sb3 d4 Sd7—c5 
231 f4— f5  Gh6»cl 
24. Se2Xcl a7 — a6 
25. Scl—e2 b7 -b5 
26. Wdl—d2 W48—d7 
27. Wgl-g5 Wd7-b7 
28. Sd4—c2 a6—a) 


| KU e 
EU diei 
; RE 
CT K ME 
29. f5X g6 — 
Groziło już >a4 
23, = h7X36 


30. Wg5—gi S:5—a4 
31. Mel bl 5a4—b6 
32. Wd2—d4 Sb6 c4 
38. f3 —f4 e7 - e)! 
34. f4x(e5 — 
Jeżeli 34. Wddl to eXf4 35. 
b3, Se5 36. WXd6, f3 i zyskuje 


piona c3. 


34. d6xe5 
357 VIELE dl Kf8—e7 
Biale sa zupelnie skrepowane. 
36.  b2—b3  Sc4- dë 
37. Sc2—e3 Sd6Xe4 
38 Wdl—el Wb7—d7 
Oczywiście, ze nie można bić 
dwa razy na ch z powodu straty 
wieży. 
39. c3-c4 Se4$—d2 
40. Se3 d5t Wd7Xd5 
4l. c4xd5 Si2Xbl 
42. Wel»Xbl Wc8 -c2 
43. Wbl—e! Ke7-d6 
44 khl-gl 17 - 15 
45. Kgl—fl Sh5- fb 


46. Wel—dl!  Sf6—g4 
47. Wdl—d3 Sg4xh2t 
48. Kfl-el ` b5—b4 
49. a3Xb4  a5Xb! 


50.Wd3-h3 Sh2 g4 
51. Wh3—h8 Kd6óxd5 
52 Wh8-d8T Kd5—.4 
53 Se2—g3T Ke4—f3 
i biale poddaly sie. 
Uwaz A. Baratza specjalnie 
dla Swiata Szachowezo 


PARTJA Nr. 282. 
Turniej w Liege, 
Czarne: 


iałe: 
F.J. SEN Dr. S. Tartakower. 
Gambit Stauntona. 
|. d2--d4 f7—5 
2. | e2—e4 f5Xe4 

Na 2... d6 co proponuje Dr. 
Balogh nastąpi przedewszystkiem 
3. e5 z dobrą grą dla białych. 

3. Sbi—c3 g/—g6 

W prowadzony przezemnie do 
gry turniejowej ten ruch jest rze- 
czywistem wzmocnieniem syste mu 
obrony, zamiast słabszego ruchu 
Św eO. (yo nm el. 

Przecież czarny ma ważniejsze 
sprawy, niż wyprowadzenie skc cz- 
ka królewskiego, a pion gambitowy 
na e4 i tak nie jest do utrzyma- 
nia. 
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4. Sc3Xe4 — 


Za bardzo atakujace byloby 
4. h4, godaem zaś uwagi jest 4. 
f3 z oddaniem piona. 
4. - d7—4d5 
5. Se4—g3 — 
Interesujace jest takze 5. Sg5, 
jak grano w partji Reti— Tartako- 
wer (Berlin 1928) 
5. — Gf8—g7 
Po natychmiastowem 5... Sc6 
nastąpiło w partji Romi — Tarta- 
kower (Paryż 1930) 6. Gf4! 
6. h2—h4 — 


Styl Marshalla. Czarnemu udaje 

się jednak tę próbę ataku osłabić 
i teren walki przenieść na środek 
szachownicy. 
Po 6. Sf3 nas'ąpiło w partji Colle— 
Tartakower Hastings 1927 6... Gg4 
Najdogodniejszem jest tu wzmoc- 
nienie centrum przez c2—c3. 


6. - Sb8 -.6 
7. Gfl—b5 — 
Jeżeli teraz 7. c3 to nastąpi 
atak w centrum przez e7 — e5 
y — Hd8— 46! 


Z pieciokrotna funkcją, więc 
umocnienienie 6 linji (punkty có 
i gó), umożliwienie e7 — e5, na- 
stępnie grozba po 8. Sf3? Hb4+ 
i HXb5, w koncu główny plan 
czarnych polega na przygotowaniu 
długiej roszady, poczem król będzie 
uwolniony od niebezpieczeństwa. 


8. Gb5xc6t  b7xc6 
Logiczniejsze było tu 8... 
HXc6, jednak czarny dąży do o- 
panowania większego terenu, nie 
zważając na możliwe niebezpie- 
czeństwa. 
9. h4—h5 e7—e5 
Moze za ostro zagrane. Po 9... 
c5 nastapiloby np.10. dXc5 HXc5 
11. Hd3, Hc6!, w połączeniu z Ga6 


i 0--0—0 z szybkim rozwojem figur. 


10. d4Xe5 Hd$5Xe5t 
II. Sgl- e2 — 


Po Il Hei, 5e7 i t-d. zatrzyma 
czarny w każdym razie przewagę, 
podczas gdy teraz biały przygo- 
towuje wiele grożb. 


11. — Sg8—e7 
12. c2—c3 = 
Aby umożliwić grę gońca het: 
mańskiego co narazie z powodu 
12. (Gf4) HXb2 13. Wbl HXa2 
i t d. nie byloby korzystne dla 
białego. 
ES — Se7—15 
Jesli teraz 12.. 0--0 to 13. 
hXg, hXg 14. Gh6 z opanowa- 


niem calej linji h przez biale. 


13. Gci—f4  He5—e7 
14.  h5xg6 = 


Białemu wydaje się, że wymu- 
sza odpowiedź 14... SXg3 15. GXg3 
hg 16. WXh8 GXh8 17. Ha4. Ale 
następuje coś innego. Dlatego 
najlepszem było tu 14. Ha4 
z niejasną grą. 


14. — SÍ5x(g3 
15. Gf4Xg3 | Gc8—a6 


Teraz udaje się czarnym opa- 
nowanie gry, za ewentualne po- 
święcenie dwu pionów. 


16. Gg3—fí4 = 


Ażeby linję e zamknąć zapomocą 
Ge3, w każdym razie były niedobre 
następujące warjanty: 


16. Gh4, hXg6!! lub też 16 
WXh7, 0—0—0! Albo 16. gh, 
0—0—0! 17. Gh4 (jesli 17. Kd2. 
lub 17. Gf4 to 17.. d4!) WXh7! 
18. Gxe7. WXblę 19. Ka2, 
Wxdlt 20. WXdl, We8 z wy- 
graniem figury. 

Najlepszsm jeszcze było l6. 
Hc2 (jeżeli zaś 16... 0—0 to 17. 
Kdl) pomimo tego, że atak czar- 
nych był niebezpieczny. 

16. — 0—0—u! 
17. Gf4—e3 

Oczywiście Ze nie |7. gXh7 

z powodu grożby d5- d4! 


e 


Teraz jednak materjalna rów- 
nowaga sił zostaje utrzymana, 
przyczem czarny ma jeszcze ata- 
kującą pozycję. 

IZ — 
18. WhłXh8 


To zupełnie bez walki opusz- 
czenie linji h zemści się rychło, 
gdyż czarny potem otrzyma nowe 
możliwości ataku. 

Dlatego lepszem było jeśli już 
nie Wg] to 18. wh3, WXh3 19. 
gh. 


h7Xg6 


18. — Wd8Xh8 
19. Se2-g3 Wh8 h4! 
Ogranicza gre bialych, przy- 
czem nietylko powstrzymuje 20. 
Hg4t, lecz także przygotowuje 
d5—d4, które dotąd było prze 
dwcze*ne np. 19.. d4 20. cXd4, 
Hb4Tt 21. Hd2, Hc4 (grozi 22... 
Wolk 2: E mat) 
Kd!!! 
20. Hdl—f3 — 
Nawet na 20. Hd2 nastąpi 
d4! 21. cXd4, WXd4! 22. Han, 
Hb4+ 23. H»xXb4 (23 Gdź, HXa5 
24. GXa5, Weca! 25. Wbl, Wc2 
i t. d.) WXb4 z lepszą grą. 
20. — d5—d4! 
21. | c3xXd4 He7—b4f 
Oczywiście nie 21... WXd4. 
gdyż biały nie musi grać 22. 
HXc6?}, Flbfr 23. Hc3, Wali. 
ale uniemożliwi grozbe 22... Hb4ł 
za pomocą 22. aJ a następnie 
umocni swą pozycję. 
22. Ge3—d2 Hb4xb2 
Naiwnem byłoby tu HXd4 z 
powodu Gc3 
23. Gd2—c3 Hb2—c2 
24. Wal-dl Hc2Xa2 


Realna polityka, przytem osia- 
ga czarny wkoncu polaczenie pio- 
nów, podczas gdy biały nie po- 
prawia swego położenia. Teraz 
nie może biały bić 25. HXc6. z 
powodu 25. WhlT 26. SXhl, 
Hei mat. Ta grozba powraca w 
partji jeszcze parę razy. 


25. Gc3—d2 Ha2—c4 
Broni piona cÓ i grozi równo- 
cześnie 26...  Whl! 27. SXhl 
Hfl mat. 


26. Gd2—e3 Ga6—b5 


Z. pięciokrotną funkcją: wy- 
czekiwanie, przytem zamknięcie 
linji b, możliwość nowej gry Ga4, 
osw”bodzenie piona a7, a prze- 
dewszystkiem obrona piona có; 
teraz już pion d4 może być bez- 
karnie wzięty, gdy przedtem z po- 
wodu 26... GXd427. GXd4 WXd4 
28. WXd4, HXd4 29. HXc6 by- 
loby to niepotrzebnem ryzykien. 


27. Wdl—cl Hc4—b4t 


28. Ge3—d2  Hb4Xd4 

29. Hf3—17 — 

Watpliwej wartości wypad, 
na 29.. Gc3 poprostu nastąpi 
Hc4 jak również i Hf4. 

29 — Hd4 e5t 


Precyzyjna droga do wygrania. 
Niepotrzebną wielkodusznością by- 
łoby poświęcenie hetmana 29... 
EDXd2: 30: KXd2 Chó nd 
ofiara zaś jakości prowadziła tyl- 
ko do remis 29... We4t 30 Sxe4, 
HXe4| 31. Ge3, Hd3, 32. Hf3! 


30. Gd2—e3 He5—b2 

Z rodwójna grozba Whiff i 

Gc3T 
31. Ge3 -d2 Gg7 hó! 

Na 32. GXh6 nastąoi 32... 
Whl+ SXh! Hei mat a nie 32... 
WXh622 33. Hf8T i HXh6. 

32. Hf/7—e6t Kc8—b7 
33. Wcl—dl — 


Również nie lepsze było 33. 
GXh6, WXh6 czarny w kilku ru 
chach wygrywa. 

33. 


== Gh6Xd2t 
34. WdlXd2 Hb2-—clt 
35, Wd2—dl Hcl- c3t 


36. Wdl—d2 Wh4—d4 
Jeszcze lepsze niż 36... Mad, 
37. Gei ei Hc3—clt 
38. Wd2—dl Wd4 - dł mat! 

Ostra partja. 
Uwazi Dr. S. Tartakowera 


specjalnie dla Świata Szachowego 


PARTJA Nr. 283 


Turniej narodów w Hamburgu 


1930 r. 
Białe: Czarne: 

S. Stahlberg. L Kashdan 
(Szwecja) (USS A9 

|| d2—d4 Sg8 f6 

2. c2-c4 e/—e6 

3. Sbl—c3 Gf8 — b4 

4. Hd! b3 c7 ch 

5.  d4Xc5 Sb8 - «6 

6. Sgl f3 Sf6—e4 

7. Gel—d2 Se4Xc5 

8. Hb3—c2 00 

9. e2—e4 — 


Dotychczas grano podług utar: 
tych wzorów, lecz to posunięcie 
stwarza białym bez żadnej racji 
słabe punkty; g2 —g3 przypuszczal- 
nie byłoby najlepsze, grywano też 
w tej pozycji również a3, lub C-0-0. 

O: — Hd8 — f6 
10. 0-0-0 b7 - b6 

Oczywiście,że nie 10.. GXc3. 
gdyż nastąpi 1l. GOXc3, Hf4+ 12. Sd2, 
HXf23 13. b4! z wygraniem figury. 


ll. Gfl—43 a7--a5 
12. Kcl—bi Hf6—g6 
Zupełnie poprawna  grozba 
na punkty e4i g2. 
13. Whl=gl — 


Biały pion musi być broniony 


|: 


bez osłabienia pola d4, skoczek 
bowiem nie może opuścić swego 
stanowiska z powodu grozby Sd4. 
13 = Gc8—a6 

Grozi d7— d5, przeciwko temu 
trudno jest znaleść odpowiedź. 
Białe jednak znajdują możliwie 
najlepsze posunięcie. 


14. Gd2—e3  Sc5Xd3 


Teraz czarne widząc wygraną 
pozycję w końcówce, natychmiast 
przystępują do jej zrealizowania. 


15. Hc2Xd3  Gk4Xc3 
16. b2Xc3 d7- d5! 
iz e | 
Tn 

PULI ŁY 5 

b WA 

Ju rr 

E PME T 
ll e4Xd5 | Hg6Xd3 
18. Wdlxd3 | Ga6Xc4 
19. Wd3—-d2  Gc4Xd5 
20. Ge3Xb6  WÍ8—b8 
21. Wd2—b2 a5— a4 
22. ub6—c7 — 


Cała gra białych była wymu- 
szona,terazzaś nie mają one już dob- 
rych posunięć. Jeżeli grają Sd4 to 
decyduje Se5. 


po — W b8— c8 
23. Gc7—f4 Sc6— a5 
24. Wgl—cl — 


Biale nie widza ladnego zakon- 
czenia, jeżeli Ge5 to 24... f6, jeżeli 
Gd2 to Sc4 z wygraniem jakości. 

24. — ioo cum 

25. B. podd. sie. 
gdyz po 25 Kal nastapi | Sb34 26. 
a2Xb3, aXb3 z matem w następ- 
nem posunięciu. 

Uwagi I. Kashdana specjalnie 
dla Świata Szachowego. 
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WIADOMOŚCI. 


Münchengrátz. Odbył się tu mały turniej, w którym oprócz gra- 
czy czeskich uczestniczył Bogolubow, turniej zakończył się zwycięstwem 
rosyjskiego mistrza, które zdobył 5% p., na drugiem miejscu znaleźli sie 
Opocensky i Reifir 4% p. 

Berlin. Zaraz po turnieju narodów w Hamburgu odbył się mały 
turniej czterech w Berlinie, w którym uczestniczyli dwaj amerykanie 
Kashdan i H.Steiner, oraz dwaj niemcy Helling i Samisch. Turniej roz- 
począł się 6 sierpnia. Zwycięzcą wyszedł silny mistrz amerykański 
Kashdan 5 p., nie przegrywając żadnej parti, Drugim był Helling 
3% p., trzecim Steiner 2 p,aczwartym Samisch |% p. 

Billin. Kongres niemieckiego Związku Szachowego w Czecho- 
słowacji zgromadził na turnieju kilku dobrych zawodników. Pierwsze 
miejsce osiągnął Foerder 6 p., dopiero drugim był Flohr 5%, trzecim 
Pitschak i Sexe po 5 p. 

Ebensee. Ruchliwy klub miejscowy urządził tu między 5 a 13 
sierpnia mały turniej mistrzowski, zwyciężył pewnie Kmoch, uzyskując 
6 p. z 7 partji (bez przegranej), drugim był młody Eliskases 5% p., prze- 
grywając jedną partie z Dührsenem. Trzecim był Becker 4% p. Dalsze 
miejsca zajęli Dührsen 4 p., Gruber 3%, Dyckhoff 2 p., Kramer 1% p. 
i Kunert |. 

Le Pont. Odbył się tu mały turniej na którym oprócz szwaj- 
carskich mistrzów uczestniczył Dr. Bernstein. Dosyć niespodzie- 
wanie wyszedł na pierwsze miejsce H. Johner 4% p., (bez przegranej), 
drugim dopiero był Dr. Bernstein 4 p. (również bez przegranej). Dalsze 
dwa miejsca zajęli Naegeli 24 p. i Michell 1 p. 

Liege. Turniej mistrzowski urządzony w związku z wystawą za- 
kończył się świetnem zwycięstwem polskiego mistrza Dr. Tariakowera, 
który me przegrał żadnej part, osiągając 8% p. z Il partji. Wielką 
niespodzianką było zdobycie drugiej nagrody przez hindusa Mir Sultana 
Khana 6% p., który pierwszą część turnieju rozegrał świetnie, robiąc 
6% p. z pierwszych siedmiu partji, ale póżniej załamał sięi przegrał 
resztę partji. Dalsze trzy nagrody przypadły Ahuesowi, Collemu i Nim- 
cowiczowi 6 p. Zawiódł Nimcowicz, który był typowany na pierwsze 
miejsce, ale przegranie partji z Marshallem i Sultanbejewem przekreśliło 
możliwość zwycięstwa. 

Na pierwszem miejscu za nagrodzonymi znależli sie Thomas i Prze- 
piórka 5% p., robiąc swoje 50%. Drugą niespodzianką turnieju był Ru- 
binstein, który grał słabo i nierówno tak, że z 5 punktami znalazł się 
wraz z Weeninkiem na ósmym miejscu. Dalsze trzy miejsca zajęli Mar- 
shall 44 p, Sultanbejew 4% p. i młody argentyńczyk Pleci 3% p. 


"M — 


Rotterdam. Tuż przed tutniejem w Liege odbył się tu mały lo- 
kalny turniej czterech. Pierwsze i drugie miejsce zdobyli Noteboom 
i Dr. Tartakower 2 p., dalsze dwa miejsca podzielili Takacs i Landau | p. 

Stoifhulm. Odbył się kongres państw północnych, połączony 
z turn'ejem czterech państw Szwecji, Norwegji, Danji 1 Finlandji, które 
wystąpiły w podobnych, jak w Hamburgu składach. Zwyciężyła pew- 
nie Szwecja 10% p przed Danja pp, Norwegja 4 p. i Finlandja 3 p. 
W grupie indywidualnej tytuł mistrza państw północy zdobył w dwu- 
kołowym turnieju duńczyk E. Andersen 5% p. przed Stahlbergiem 
(Szwecja) 4% p. Trzecim był Czepurnow (Finlandja) 2%, ostatni Christof- 
fersen (Norwegja) 0 p. 

Stubniańskie Cieplice. Odbył sie tu mistrzowski turniej, w któ- 
rym, oprócz graczy czeskich wzięli udział zawodnicy jugosłowiańscy, 
polscy, węgierscy, rumuńscy i austryjaccy. Pierwsze miejsce zajął dość 
niespodziewanie młody węgierski gracz Lilienthal 9 p. Przegrał on 
tylko dwie partje z Regedzińskim i Englem. Drugim był młody 
jugosłowiański mistrz Pirc 8 p. Dalsze trzy nagrody zajęli mistrze 
krajowi Flohr, Gilg i Opocensky osiągając po 7% 'p. Szóstym był 
Steiner U. S. A. 7 p. za nim umieścił się May 6% p. Dopiero na 
ósmym miejscu znalazł się silny mistrz łódzki T. Regedziński 
6 p.. wygrał on pięć parti, pięć przegrał i dwie zremizowal. (50%). Dalsze 
miejsca zajęli: kngel 5 p., Eliskases i Zobel 4% p., Szekely 3 p. 
i Erdelyi 2 p. 

Frankfurt nad Menem. Turniej mistrzowski urządzony ku czci 
Andersena zakończył się, jak było do prźewidzenia ciężko wywalczo- 
nem zwycięstwem Nimcówicza 9% (przegrał tylko z Przepiórką, remis 
z Kashdanem) drugim był młody’ mistrz "Keshdan. 9 p. Dalsze 3 na- 
grody zdobyli Ahues i List 7 p 1 Colle 6% p. Poza riagrodzohymi 
znależli się: Przepiórka 6%, Pirc 5%, Samisch 5, Mitses 4, Thomas 3, 
Mannheimer 2 i Orbach 1% p. 


+ FÜRGACS (FLEISCHMANN) LEO. 


, Zmarł niedawno węgierski mistrz Ki E starszej generacji w 49 
roku życia. Należał on swojego czasu do śilnyćh mistrzów międzyndtodo- 
„wych, jakkolwiek nigdy nie osiągał nadzw$yezajtiych rezultatów Najłepsza 
jego epoka to lata Miedzy 1902 tokiem a ?b13. V'ÜBczestniczyl ór Wtedy 
W wiełu turniejach, zdobywając kilka pietwsżyćłi nagród Więc: Fłanno- 
„wer „1902, Barmen, 1805; Braz kilka dals& : Mte Carlo '1904 (Vi: n ), 
Wieden 1904 (V n), Nosymbergja 1906 (BV n.), Ostenda (V' n.), 
al "Remo 191 l (ilg) i Budapeszt 1939 1,392. "Od "tego czasu nie 

al wieéej w turniejach *szachowych. Aba cif się Wiży m*fźmyśłem 
'kombitacyjtym, "a, Późwoliło "mu na rOs f arante s2éfegu Miórdzo 


pięknych par Oh 


DZIAŁ ZADAŃ 


pod redakcja M. WRÓBLA. 


419. F. Palatz 


Niemcy 
(Orvqinalne) 


"Mat w 4 posunięciach: 


420: A. P. Gulajew 
Rosja”. 
(Oryainalne) 


> 
^ 


Mat w 3 posunięciach. 


421. R. Gofman 
Rumunja.. 
(Oryainzlne)' 


| Saz 


3 ah: BO: 


Mat w 3 posunięciach. 


' 
i Í ( SCH 
| 


422. J. Gauveren 
Hołandja 
(Oryainalne). m 


| e R 
NE 4 
E 


m Fr” 


Mat w 3: posunięciach 


423. G. J. Nietvelt 


Pamięci K. Sypniewskiego 
(O: sainalne) 


| 6 m 
"ico 
A Wi 
eh A.S 
GE E 


Mat w?2 posunięciach. 
424. C. Mansfield 
Anglja 
(Ofyqthafhe) 


mo 


— 


CE 
Ses 


E "Du: d e 


Wo m RE 


jg D 

M 1 EE g 
SO g3 SES x. „Mż Sr so 
KEE 


Mat w 2 posunięciach. 


425. E. Arłamowski 


Bochnia 
(Oryginalne) 


sy 


Lë 
, * 


7) 
ES 
ESA 


Mat w 2 posunięciach. 


427. F. Fränkel 
l. nagr. Die Schwalbe 1929.IV. 


am no 
Mat w 2 posunięciach ? 


430. A. P. Gulajew 
l. nagr: Prawda 1929, 


E: 


m. |. 


^a CH 


c e. HE BA 
Mat w 3 posunięciach 


w- 
EE o IER mi OI 


= | = 


426. M. Segers 
Belgja 
| (Oryginalne) 


ie 


Mat w 2 posunięciach. 


428. J. A. Schiffmanir 
l. nagr. B. C. F. 1929/30. 


429. P. F. Blake. 


Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunięciach 


481. L. B. Salkind. 432 M. Wróbel. 
Il nagr. Prawda 1929. l. nagr. Schackvárlden 1930. V. 
E 


| i 
BE Sa 


Mat w 3 posunięciach 


Mat w 3 posunięciach 


Ii. van B. C. F. 1929/30. 
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ROZWIĄZANIA 


348. E. Palkoska |. Kg7! v 2. 
Hg41, Wh7t 2. Kh6, f4 2. Hd31. 

349. E. Arlamowski |. Hei 
m2. GAT Xh 2 FIf5NSh4. 2. 
Hc5, Gc6 2. Hgór. 

350. Leites, Loschiński, Um- 


now |. b6 
SE Z Zilahi l. do 
352. W. Konaszczuk |. Wh6 
353. A. N. Lebedew |. Kd4 
uboczne |. Sd5T. 


354. W. A. Shinkman | Chi 
Gc4 2. Sf! Gd5 3. Gbl T. Gdl 2 
Gh7+ Gb3 3. h7! 

355. |Wb7 k62:Ha2, h5 3 Ha8! 
h52. WIb2 SXH 3. WXS 

356. |. Ge5 dciH 2. Gg3. dcl W. 
2Gg6!, dclS 2Gc3 

357. V. Khl! Wa6 2. He2, Wa4 
2. He4. Wa2 2. Hf7, h4^2 Hh» 
Wc8 2. Hf5, Wd8 2. Hd5, wWvh8 
2. Hc3 


358. |. Ge2! Kb6 2. Fła5t!, 
Kc7 2 Hc8+! 

359. |. a2—a]3! 

360. 1. We?! 

2361. "| wa3l 

'362. 1. Hg4 


363. T. Gluziński |. Gei tem- 
po Kf5 2 Gd6, Kd5 2. Gf6, Sg3 
2. Sfe3 

Trzy wzorowe gry w połącze- 

(ne dobrze wyzyskaną jpozycją 
tempową. Uboczne |. eXd/'n2. 
"det, 

' 364. Th. C! !Henriksen 1 Ss 
"a A'Biep- GXd7 2. Hc31. c62. HE 
Giekawy” pomysł, ma jedhakć (trzy 


uboczne rozwiązania |. SXf3 1. 
SXb5 oraz |. Hc6't 
365. J. J, Hajszeryk |. Ha4! 


White to play z 2. matami zamien- 
nemi po Ke6 i Sd «, oraz doda 
nym Kc5 Zupelna pozycja pół- 
związania. Uboczne |. Sg5t 

366. L. Tuhan-Baranowski |. 
Ge5 3 zamknięcia i jedna przesło- 
na. Uboczne |. Hd3 

367. M. Wróbel l. Hf>w 2. 
Hd5, Wh5, Se7, 2. Sb2!, Wh4 2 Hb4, 
Wd7 2. Hd7. 

368. L. Tuhan.Baranowski |. 
Hd6 »2' Ga2T, Wf3 2. He6, WX 
bet 

369. T. Pawłowski |. Sd7! e 

2. 'Bfót, Kd5 2 Heh Kf4 2 He5+ 

Uwaga: "Autor zadania L 394 
Dr. E Palkoska przesyła" nam 
ulepszoną pozycję swej pracy: 

B.: Kh6 Hb3, Gei c3 Se4 Pb2, 
-d3; 12 (8) 

Cz.: Kal, Wa2, Gh7 P: 56;:&6. 
g5,g6 3 mat. 

W. zad. 413 F. Palatż prosimy 


dodaé czarnego Sa? i czarnego 
Gh8. 
W. zad. 415 prosimy dodać 


czarnego Gbl, na b6 stoi biały 
'Fłetman. 

W zadaniu N:383 Adabaszew 
ma stać biały Król ma a4, Hetman 
!b4.^Z powodimpóźnionej popraw - 


"ki wycofujemy'to zadanie zën: 


kursu. 
"Stan naszego konkursu ''rbz 
*wiązaniowego jest następujący: 


*Hamburg. Sędziowie H Wagner i Dr. Voellmy ogłosili swe "roz- 
strzygnięcie co do nagrody piękności za partje turnieju narodów w Ham- 


burgu. | 


Stahlbergiem (Szwecja), 2 nagrodę (50 M.) rozdzielono: 


nagrodę otrzymał mistrz świata Dr. Alechin za partję ze 


otrzymał ją 


Richter (Niemcy), za partję z Abramoviciusem (Litwa) i Noteboom (Ho- 
landja) za partję z Voisinem (Francja). Nagrodę za najlepszą końcówkę 


otrzymał Kashdan. 


AE CUT" sA 
J j Tabela. 


| 348—53 | 54-62 | 63—66 | 67—69 | S-a 

CUN E S e A ue, E o ger Lg 78 

P 1. M. Fidel EXT JE A | SS bh 20 9 66 
SE Bern da 62 a Cd D Au, 23 17 9 63 

3. E. Arłamowski . 3 M +" 16 23 4 9 62 

4. J. Hermanowski =.130 12 , 20 | 19 6 57 

5. B. Nowak. E E 14 23 10 9 56 
6. J. Chełstowski . Aw ut. 14 20 15 3 1-52 

7. Dr. Matuszewski "SZ > = 14 | 17 10 6 47 

3. J4 Czermiakow ©. - . . . 14 16 | — PS 30 

9. A. Urbankiewicz . . . .*. TER Ld Zo rap PE 26 

10. M. Kurmin Mr 10 9 2 3 24 

j- DI e E E eg s s. 11 ER = 9 iu 22 
| 12. W. Łuniewicz . * |... 9 2 4 wi 15 
ISL, Zug ien, M". iN. 5 — | — — 5 

z" EEEO TT 7-70 MERGTIPEENTTUE OR CERES RON OO ENEE BEZ BOR EE PER (| 


„LEPORELLO". 


Szachy w formie pugilaresu już oddawna są używane przez szachi 
stów całego świata, gdyż okazały się w użyciu wygodne i praktyczne. 
Obecnie ukazały się na rynku pugilaresowe szachy zupełnie no- 
wego typu. zwane „Leporello“. Wynalazcy udało się połączyć w jedną 
całość sześć szachownic, do których oczywiście są dodane sześć kom- 
pletów figurek szachowych. Dla graczy korespondencyjaych, dla kom 


j i pozytorów, dla rozwiązujących zadania szachoyte jest to dużem udogo- 


dnieniem. Szachy pugilaresowe „Leporello“ możha sprowadzić od fir- 


my Otto Frank, Berlin — Lichterfelde. Steinackerstr |. Cena 35 złotych 
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(Prosimy o wpłacenie zaległej prenumeraty. 


Swiat Szachowy 


| == można nabywać w RiosKach i księgarniach == 


Li 
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